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1. GENERALIDADES 
 

O Centro Hípico Haras Jahú realizará no dia 26 de Março de 2011, o 
Concurso de Saltos nas séries de 0,40m, 0,60m, 0,80m, 0,90m, 1,00m, 1,10m, 
1,20m.  O Concurso será disputado em 07 (sete) provas de Salto de Obstáculos de 
acordo com os Regulamentos Gerais e de Saltos da C.B.H e Diretrizes Técnicas da 
F.P.H. 
 
 
1.1 Local 

Centro Hípico Haras Jahú. 
Rod. Bunjiro Nakao, 46,5 – Vargem Grande Paulista / SP. 
Tel: (11) 4158-2597 / 5533-8733 / 5533-3085  
E-mail: harasjahu@harasjahu.com.br 

 
 
1.2 Comissão Organizadora 

Cristina Badocco Dias 
Andre Nagata 

           Cleison Botelho 
 Felipe Juares de Lima 

Marcos D. Carvalho 
           Osório Araujo 
             
1.3 Coordenador Geral do Concurso 
          Olavo Helene de Oliveira 
 
1.4 Júri de Campo 

A cargo do Centro Hípico Haras Jahú 
 
 

1.5 Comissário 
A cargo do Centro Hípico Haras Jahú 

 
 
1.6 Course Designer 

GALENO MALFATTI 
 

 
1.7 Ambulância 

A Cargo do Centro Hípico Haras Jahú 
 
 

1.8 Som e Cronometragem 
A Cargo do Centro Hípico Haras Jahú 
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1.8 Ferrageamento 

 A Cargo do Centro Hípico Haras Jahú 
 
  

1.9 Veterinário Responsável 
A Cargo do Centro Hípico Haras Jahú 

 
 
2 CONDIÇÕES GERAIS:  
 
2.1 Taxa de Inscrição.: 
 

Taxa de inscrições até (10/11/10) Taxa de inscrições após (10/11/10) 

Valores com desconto Valores sem desconto 

ALTURAS VALOR ALTURAS VALOR 

0,40m R$ 65,00 0,40m R$ 75,00 

0,60m R$ 65,00 0,60m R$ 75,00 

0,80m R$ 65,00 0,80m R$ 75,00 

0,90m          R$ 65,00 0,90m         R$ 75,00 

1,00m  R$ 70,00 1,00m  R$ 80,00 

1,10m R$ 90,00 1,10m R$ 100,00 

1,20m R$ 100,00 1,20m R$ 110,00 

 
 
 
2.2 Prazo de Inscrição.: 

Definitivas: 24 de Março de 2011. 
Após este prazo, o valor da inscrição sofrerá acréscimo de R$ 10,00 (dez 

reais) em qualquer das séries. 
 
 
2.3 Inscrições 

Inscrições com comprovante de depósito enviado por fax até dia 24 de Março 

de 2011, às 16:00h, a favor de Olavo Helene de Oliveira. 

 

 

 
INSCRIÇÕES E COMPROVANTES DE PAGAMENTO 

ATÉ O DIA 24/11/10 
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Banco Bradesco 
Ag.: 1015-4 – Vargem Grande Paulista 

C/C: 26.838-0 
 

Enviar comprovante por Fax: 
(11) 5533-8733 / 5533-9251, a/c Monica Cruz. 

 

 

  
3. CONDIÇÕES SANITÁRIAS: 
 
       Serão exigidos dos animais as vacina contra Influenza Eqüina, Encefalomielite e 
Raiva, dentro da validade (não deverá expirar durante o Evento) e apresentação do 
exame de ANEMIA INFECCIOSA EQUINA e GTA (GUIA DE TRÂNSITO DE 
ANIMAL).  
 
 
4. A PORTARIA: 
   A entrada dos animais estará sendo liberada a partir de sábado, 26 de Março de 

2011, após as 06:00 horas. 

 

5. PARTICIPAÇÕES: 
 
 
5.1 Poderão participar todos os cavaleiros e amazonas convidados pelo Haras Jahú 

e/ou pelo comitê organizador.   

 

 

5.2 O concurso tentando promover e valorizar os profissionais que participarão da 

prova criou uma tabela oferecendo bonificações para os números de inscrições. 

 

Profissional e 
alunos 

Número de Inscrições Bonificação 

10 insc. 1 Insc. 

11 a 18 insc. 2 Insc. 

19 a 27 insc. 3 Insc. 

28 a 36 insc. 4 Insc. 

37 ou mais 5 Insc. 

  
*A bonificação sempre será na inscrição de menor valor. 
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6. PREMIAÇÃO. ( AS PREMIAÇÕES SERÃO DESMONTADAS ) 

Alturas Categorias 
Medalhas 

Escarapelas 
Premiação 

0,40m Iniciante 1º ao 6º (Brindes 1º ao 3º) 

0,60m 
Preliminar 1º ao 6º (Brindes 1º ao 3º) 

Aberta 1º ao 3º (Brinde P/ o 1º) 

0,80m 
Intermediária 1º ao 6º (Brindes 1º ao 3º) 

Aberta 1º ao 3º (Brinde P/ o 1º) 

0,90m 
Principal 1º ao 6º (Brindes 1º ao 3º) 

Aberta 1º ao 3º (Brindes 1º ao 3º) 

1,00 

M Mr /  JC B /  CN 04 1º ao 3º (Brindes 1º ao 3º) 

Aberta 1º ao 3º (Brindes 1º ao 3º) 

Amad B / Mast B 1º ao 3º (Brindes 1º ao 3º) 
 

1,10m  Categoria “Aberta” (Premiação em espécie) 

1º R$ 600,00 (Medalha e Escarapela) 

2º R$ 400,00 (Medalha e Escarapela) 

3º R$ 300,00 (Medalha e Escarapela) 

4º R$ 200,00 (Medalha e Escarapela) 

TOTAL DE PREMIAÇÃO (R$ 1.500,00)  
 

1,20m  Categoria “Aberta” (Premiação em espécie) 

1º R$ 1.000,00 (Medalha e Escarapela) 

2º R$ 700,00 (Medalha e Escarapela) 

3º R$ 500,00 (Medalha e Escarapela) 

4º R$ 300,00 (Medalha e Escarapela) 

TOTAL DE PREMIAÇÃO (R$ 2.500,00) 
 

R$ 4.000,00  
EM ESPÉCIE +  BRINDES 

 

Obs: O Prêmio em dinheiro será contado com no mínimo 100 inscrições, sendo que se  houver uma quantidade 

menos de inscrições, será utilizada a porcentagem de 100 inscrições para R$ 4.000,00 (máximo) de prêmio. 
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Horário Alturas Categorias Características 
 

PISTA DE AREIA 
 

   RECONHECIMENTO ÚNICO    

0,40m  e 0,60m 
 

8:00HS  
 

INÍCIO DA PROVA DE 0,40m 

ÀS  8:30 HS 
 

 
PROVA N.º01 

 
-0,40m- 

 

-Iniciante- 
(TEMPO IDEAL) 

Tab. A. art. 238.6.2.3 
Tempo Ideal - Vel. 300m/min. 

Extensão Max. 400m 
Alt.: 0,60m / Larg.:  0,70m 

PROVA N.º02 
 

-0,60m- 

 
-Preliminar- 

-Aberta- 
(TEMPO IDEAL) 

Tab. A. art. 238.6.2.3 
Tempo Ideal - Vel. 325m/min. 

Extensão Max. 400m 
Alt.: 0,60m / Larg.:  0,70m 

(Á Seguir) 
 

PISTA DE AREIA 
 

   RECONHECIMENTO ÚNICO    

0,80m  e 0,90m 

PROVA N.º03 
 
 

-0,80m- 

-Intermediária- 
-Aberta- 

(TEMPO IDEAL) 

Tab. A. art. 238.6.2.3 
Tempo Ideal - Vel. 350m/min. 

Extensão Max. 500m 
Alt.: 0,80m / Larg.:  1,00m  

 
PROVA N.º04 

 
-0,90m- 

 

-Intermediária- 
-Aberta- 

(TEMPO IDEAL) 

Tab. A. art. 238.6.2.3 
Tempo Ideal - Vel. 350m/min. 

Extensão Max. 500m 
Alt.: 0,90m / Larg.:  1,10m 

 
 

(Á Seguir) 
 
 

PISTA DE AREIA 
 
 

   RECONHECIMENTO ÚNICO    

1,00m  e 1,10m 
 

 
 
 
 

 
 

 
 

PROVA N.º05 
 

-1,00m-  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Jovem Cavaleiro B 
Mini Mirim 

CN 04 anos 
(TEMPO IDEAL) 

 
Aberta 

(CRONÔMETRO) 
 

Amador 
Master 

(CRONÔMETRO) 
 
 

 
(TEMPO IDEAL) 

Tab. A. art. 238.6.2.3 
Tempo Ideal - Vel. 350m/min. 

Extensão Max. 500m 
Alt.: 1,00m / Larg.:  1,20m 

               
(CRONÔMETRO) 

Tab. A. art. 238.2.1 
Cronômetro -  Vel. 350m/min. 

Extensão Max. 500m 
Alt.: 1,00m / Larg.:  1,20m 

 
 
 
 

 
 
 

PROVA N.º06 
 

 
-1,10m-  

-Aberta- 
(CRONOMETRO) 

 
(DESEMPATE) 

Tab. A. art. 238.2.2 
Cronômetro -  Vel. 350m/min. 

Extensão Max. 500m 
Alt.: 1,10m / Larg.:  1,40m 

(A Seguir) 
 

PISTA DE AREIA 
RECONHECIMENTO  

1,20m 
 

 

 
 
 
 

PROVA N.º07 
 

-1,20m- 

-Aberta- 
(DESEMPATE”) 

 
 

(TABELA C) 
Tab. C. art. 239 E 263 

CAÇA -  Vel. 350m/min. 
4 Segundos cada Falta 

Alt.: 1,20m / Larg.:  1,50m  
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ANEXO I: 
 
1.1 ARTIGO 270 - COMPETIÇÃO DE ESCOLHA SEUS PONTOS  
1. Nesta competição, um determinado número de obstáculos é disposto na pista. Cada obstáculo tem um valor de 10 a 120 
pontos conforme sua dificuldade.  
Combinações não são permitidas.  
2. Os obstáculos devem ser montados de tal forma a permitirem ser saltados em ambos os sentidos.  
3. Os pontos atribuídos aos obstáculos podem ser repetidos a critério do Desenhador de Percurso. Se não for possível colocar 
12 obstáculos na pista, cabe-lhe suprimir os obstáculos que achar conveniente.  
4. Ao concorrente são creditados os pontos atribuídos a cada obstáculo que saltar corretamente. Não lhe serão creditados 
pontos por obstáculo derrubado.  
5. Cada concorrente tem 45 ( mínimo) a 90 segundos (máximo). Durante esse tempo, pode saltar todos os obstáculos que 
desejar, em qualquer ordem e em qualquer sentido. Deve cruzar a linha de partida em qualquer direção. A linha de partida 
deve ter quatro bandeirolas, uma branca e uma vermelha em cada extremidade da linha.  
6. O toque do sino indica o final do percurso. O concorrente deve, então, cruzar a linha de chegada em qualquer direção para 
registrar seu tempo. Se não o fizer, será classificado como o último dos concorrentes com o mesmo número de pontos. A linha 
de chegada deve ter quatro bandeirolas, uma branca e uma vermelha em cada extremidade da linha.  
7. Se o tempo fixado terminar no momento em que o cavalo já estiver executando o salto, este obstáculo contará se for 
corretamente saltado.  
8. Qualquer obstáculo derrubado durante um percurso, não será recomposto. Se for saltado novamente, nenhum ponto será 
creditado ao concorrente. O mesmo aplica-se para o derrube de um obstáculo por uma desobediência ou o elemento inferior 
situado no mesmo plano vertical. No caso de desobediência, sem derrube, o concorrente poderá saltar este obstáculo e/ou 
continuar para o próximo.  
9. Cada obstáculo pode ser saltado duas vezes. O ato, voluntário ou não, de saltar um obstáculo pela terceira vez ou de passar 
entre as bandeirolas de um obstáculo já derrubado não acarreta eliminação.  
O concorrente, entretanto, não terá o credito dos pontos atribuídos para esse obstáculo.  
10. Todas as desobediências são penalizadas pelo tempo perdido pelo concorrente; após uma queda, será eliminado. O 
concorrente deve parar após uma queda. É, entretanto, classificado de acordo com os pontos obtidos até o momento dessa 
queda, sem levar em conta o tempo. 

 

 
11. O concorrente que obtiver 
o maior número de pontos 
será declarado vencedor. No 
caso de igualdade de pontos, 
o melhor tempo entre a linha 
de partida e a de chegada 
decide. No caso de igualdade 
de pontos e tempo para o 
primeiro lugar, haverá um 
desempate, obedecendo a 
mesma fórmula, com um 
tempo fixado de 40 segundos.  

 
12. Há duas maneiras de 
se usar um Coringa.  

 
12.1. Pode ser previsto no percurso um obstáculo 
devidamente demarcado por bandeirolas e identificado como 
de "Coringa". O Coringa pode ser saltado duas vezes: São-
lhe atribuídos 200 pontos cada vez que for saltado 
corretamente, porém, se for derrubado, 200 pontos serão 
deduzidos do total de pontos obtidos pelo concorrente até lá.  
12.2. O Coringa não faz parte do percurso inicial. Após o 
tempo fixado se esgotar, o sino é tocado encerrando o 
percurso do concorrente. Ele deverá cruzar a linha de 
chegada, para ter o seu tempo registrado, e terá então 20 
segundos dentro dos quais ele poderá tentar saltar o Coringa 
uma vez. Duzentos pontos lhe serão creditados, caso o 
obstáculo seja saltado corretamente, no entanto duzentos 
pontos serão subtraído 
  


